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1.
Historie vzniku počítače, generace počítačů. Princip činnosti počítače 
    
von Neumannova typu. Základní oblasti užití počítačů.

2. 
Vztah  člověk  -  počítač. Základní pojmy IVT, periferie  -  prostředník mezi člověkem  

     
a počítačem,  rozdělení periferií.

3. 
Základní části počítače:   CPU, motherboard, paměti, typy pamětí – vnitřní a vnější, 
    
BIOS atd.

4. 
Typy tiskáren a jejich princip /základní: maticové, tryskové, laserové,
    
další: rychlotiskárna  s typovým kolečkem. Plotery, scannery a OCR software.
5. 
Typy monitorů a displejů, grafické adaptéry. Klávesnice, rozložení kláves.
    
Princip myši, trackballu a dalších zařízení pro pohyb kurzoru.
6. 
Typy vnějších pamětí /disky-HD, CD, magnetooptické  diskety, USB disky,
    
paměťové karty, streamery/. Charakteristika médií, formát, kapacita, značení
konektory a rozhraní.
7. 
Operační systém Windows, vývoj OS Windows, jeho části, charakteristika. Jiné
            operační systémy, lokální i síťové.
8.         Rozdělení softwaru, k čemu se jednotlivé druhy používají, konkrétní příklady 

programů, základní principy práce a ovládání, formát výstupu.

            Textové editory

            Grafické editory 
            Tabulkové procesory

            Databáze – použití.

            Programovací jazyky 
            Operační systémy a jejich nadstavby.

            Simulační programy a programy pro řízení.

9. 
Windows – popis vybraných částí a aplikací /Souborové manažery, Malování, 

Poznámkový blok, Wordpad/

10.       Programovací jazyky – dělení /procedurální a objektově orientované/.

Překladače – kompilátory a interprety.

Syntaxe a sémantika jazyka. Druhy chyb.

11.       Pascal – proměnné jednoduchého typu /číselné, řetězcové, logické, výčtové,
      konverze typu/.

12.
Pascal, javascript – příkazy přiřazovací, pro větvení a cykly.

13.
Textový editor Word – použití, použití klávesnice, formátování textu a odstavců,

    
zobrazení dokumentu, sloupce tabulátory.
14.       Textový editor Word – styly, šablony, hromadná korespondence, tabulky, týmová
      práce ve Wordu.

15.
Tabulkový procesor Excel – výhody, použití vzorce, funkce, formát textu, čísel,
     
data, času atd.
16.
Tabulkový procestor Excel – absolutní a relativní adresace, adresování na jiné listy     
    
a sešity, formátování buněk, grafy.
17.
Lokální sítě – rozdělení, topologie, technické prostředky, operační systémy a síťové

služby.
18.
Globální sítě – typy sítí, připojení, hardwarové a softwarové vybavení, význam 
    
internetu.
19.
Viry, typy virů, co způsobují, obrana proti virům.

20.
ACCESS – tabulky, formuláře, tiskové sestavy, dotazy, výrazy.

21.
HTML – tvorba webových stránek, základní příkazy, formát textu, hypertextové


odkazy, obrázky a jejich formáty.

22.       HTML – tabulky, rámce, klikací mapy, formuláře.
23.
Styly – využití stylů, umístění tabulky stylů, syntaxe, dědičnost stylů,


 
kaskádové styly.

24.
Styly – formátování textů, rámečky, pozadí, okraje.

25.
MM Flash – použití, grafický formát, struktura – scény vrstvy, nástroje grafického
editoru, práce s textem, animace, nástroje pro usnadnění animace – motion tween apod

Poznámka:

Součástí každé otázky bude teoretická část a praktická úloha z daného tématického celku.

